


cité suivante : ;

mercer €0 O : La figurine qui réalis
capacité gagne | pion d'ambre. Y
Paints de victoire
A la fin de chague tour, chaque joueur marque | point de
victoire pour chaque figurine alliée sur le terrain qui
posséde au mains | pion d'ambre. Puis retirez les pions
d'ambre de toutes les figurines.

CAERIS CTROI-VZ-2023

ontrole de cette statue.
Paints de victoire .
Ala fin de chaque tour, chague jousur marque un nombre
de points de victoire en fonction du nombre de statues
possédant un pion contrdle allié. | point pour | statue,
3 puints pour 2 statues, 4 paints pour les 3 statues. Puis
retirez tous les pions contrdle des statues.

CAERIS CTROS-V2- 2023

& jouur marque | point de victoire dés
rine alliée réalise |a capacité Fouiller.
A'la fin de la partie, chague joueur fait |a somme
ses figurines alliées encore présentes sur |e terrain
et possédant au moins un pion trésor. Le joueur avec
|e plus haut résultat marque 2 points de victoire.

CAERIS CTR03-V2-2023

Puis, placez cette figurine au contact d'un autre flux
Paints de victoire
A la fin de chaque tour, chaque joueur marque un nombre
de points de victoire en fonction du nombre de flux
possidant un pion étude allié. | point pour | flux, 3 points
pour 2 flux, 4 points pour les 3 flux. Puis retirez tous les
pions Etude des flux.

CAERIS CTROE - V2 - 2023

R | X figurine gt
capacité gagne un pion butin.
its de victoire
Des qu'une figurine avec un pion butin finit un
mouvement au contact de son décor objecti
retirez-lui son pion butin. Le joueur contrdlant la
figurine marque immeédiatement X points de victoire.
X est la valeur tactique de cette figurine.
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