


EQUIPEMENTS

S MANUELDU PROGRES 5 MANIFESTE DE L'OBJET DIEU

m Le rouage équipé ou un rouage allié a 1” de lui bénéficiera 1] Juste apres la réalisation d’'un mécanisme, vous pouvez
U

du soutien pour son prochain jet de caractéristique de .. & pousser le rouage équipé.
LY

& PHEROMONES CAPSULEKO

Le rouage équipé est considéré comme ayant un rang 1

Ciblez un rouage engagé par le rouage équipé. Il gagne
par les rouages hostiles.

une valeur de ¥ de 0 jusqu’a la fin de cette phase de [
planification.

&

CAPSULE CONFIDENTIELLE
Lors d'une phase de planification ou votre adversaire CARTE DU SYNDICAT TETRA

arévélé un ministére, apres la réalisation de la capacité de

ce dernier, le rouage equipé peut realiser une marche |7
gratuite.

Lors d'une phase de planification pendant laquelle le
rouage équipé est activé du fait d'une propagande, ce [
dernier peut réaliser une attaque fr le gratuite.

=7 _

RATION LUMEN

Augmentez de 1 la fréquence des capacités d'attaque Lorsqu’un rouage allié cible avec une attaque a distance
frontale du rouage équipé jusqu'a la fin de cette phase de | un rouage a 4” du rouage €quipé, il ne subit pas de malus [
planification. : de distance.




EQUIPEMENTS

MUNITIONS A HAUTE VELOCITE © CATALYSEUR QUANTIQUE

Lors de la réalisation d'une attaque a distance, le rouage <> Ciblez un rouage teinté et engagé par le rouage équipé.
équipé peut réaliser une tactique de combat pour pousser [ ~  Retirez-lui un pion d’action. E
a l'opposeé de lui le rouage ciblé.

TV

© HARMONIUM CHRONOGRAPHE

Vous pouvez recruter un rouage affilié a ’'Axe derang 1ou &) Lors de la realisation d’'un mécanisme, vous pouvez
2 dans votre cabale. W défausser la carte artefact piochée, ne pas en appliquer les

effets, et en piocher une nouvelle.

©O  ASSERVISSEUR MENTAL

Le rouage équipé, de rang 1 ou 2, peut étre recruté dans la faction
des Autres.

MANUEL DE L'EFFORT

Lors d’'une phase de planification pendant laquelle le rouage équipé
est activé du fait d’une coordination, ce dernier peut réaliser une |

marche gratuite.

O PILULES STABILISANTES 9 KITD'INTEGRITE

Le rouage équipé peut remplacer un échec par une réussite a son

Soignez jusqu’a 2 points de vie du rouage équipé ou d'un rouage
prochain jet de caractéristique de @M. r

allié a 1” de lui.

V)
(3]




EQUIPEMENTS

L AVIS DE DEMOLITION
Ciblez un décor, qui n’est pas un décor objectif, au contact du
COMBINAISON HAZMAT rouage équipé. A partir du prochain cycle et jusqua la fin de la
Le rouage équipé subit un malus de -1 @M. En contrepartie, il ne partie, le rouage équipé gagne la capacité suivante :
recevra pas de pion de Noirceur lorsqu’il réalisera les capacités D ¥ O Démolir : Tous les rouages a 2” du décor ciblé subissent
spécifiques d’agenda qui en générent. 1D3 blessures qui ignorent la protection ainsi que I'état sonné. Puis |
. retirez ce décor du Bloc. :

O PLANSD'ACCES DEROBES ©  CARTEDU SYNDICAT PRIME

< Désignez un décor au contact du rouage équipé. Placez ce dernier Le rouage équipé peut coordonner lorsqu'il est activé avec une
a 4” au contact de ce décor. E propagande. E

\ -}

O COLLIER DE DEVOTION O COMPLEMENT ALIMENTAIRE

Le rouage équipé peut tenter le destin sans recevoir de pion de 1 Réattribuez un pion ‘ au rouage équipé.
noirceur. E

O LEURRE TENEBREUX MANUEL DE LA MARAVE

01 Poussez vers le rouage équipé tous les rouages hostiles de rang 1 Le rouage équipé peut réaliser la tactique de combat suivante pour
ou 2 situés a 6” de lui. E 1 réussite : infligez une blessure qui ignore la protection a la cible |
de l'attaque.




EQUIPEMENTS

EXPLOSIF A DISSONANCE DOSE DE MELISSE

Apres la realisation d'un mécanisme, les rouages a 1" du rouage . Le rouage équipé subit 1D3 blessures qui ignorent la protection
équipé subissent X blessures qui ignorent la protection. i puis peut remplacer X échecs par X réussites a son prochain jetde |
Ou X est le premier chiffre du numéro de la carte artefact révélée. caractéristiques de @M. Ou X est le résultat du D3.

O DOSEDECHRONO ©  MANUEL DU DIKTAT
Le rouage équipé subit 1D3 blessures qui ignorent la protection o Vous pouvez placer votre

carte de ministére sans respecter sa
puis réattribuez-lui un pion ‘ | contrainte de planification. |

W
(3]

©  pASSEDROITDU CENSUS ©  MANUEL DE LADOGMA

Le rouage équipé est considéré comme étant affilié a tous les (1)

Lorsque vous devez résoudre I'effet d'une de vos cartes ministere,
ministéres lors de la constitution de votre cabale.

vous pouvez résoudre a la place I'effet du ministere déchu.

ou}uoc -E30-2026

MOUCHARD

Au début de la planification de chaque cycle, avant que vous ne
réalisiez la votre, vous pouvez forcer votre adversaire a placer face
visible 'une de ses cartes de propagande dans sa planification.

OLOMOC - E31- 2026 = °W

O  HAUTPARLEUR LITURGIQUE

Lorsque le rouage équipé réalise un repos, il peut cibler un
rouage allié a 4”. |




EQUIPEMENTS

©  MANUEL DE L'HARMONIE

)

Le rouage équipé lorsqu’il tente le destin pour un jet de
caractéristique de X ne relance que les échecs.

O FUSILDE CONTREBANDE

)
1]

Le rouage équipé gagne une valeur de X de O et une valeur
de © de5.

"SUR NOS VIES"

Lors de la composition de votre cabale, remplacez votre carte de
propagande par celle "Sur nos vies”. Jusqu’'a la fin de la partie,
cette carte propagande n'est pas bloquée par les ministeres |
adverses.

BARRIERE DE CHANTIER

S’il n'y a pas de marqueur barriére allié (socle 30 mm) sur le Bloc,
placez-en un a 1” du rouage équipé. Ce marqueur est considéré comme
un décor non obstruant. Tous les rouages (y compris le rouage équipé)
gagnent la capacité suivante jusqu’a la fin de la partie :

O @ Détruire : ciblez un marqueur barriére a 17, retirez-le du Bloc.

O  CAMOUFLAGE

Lorsque le rouage équipé est ciblé par une attaque a distance,
réduisez de 1 la valeur de caractéristique de @ du rouage

attaquant.

BOMBE

Ciblez un marqueur d’agenda au contact du rouage équipé.

A partir du prochain cycle et jusqu’a la fin de la partie, le rouage équipé
gagne la capacité suivante :

O ) O Déclencher : tous les rouages a 2" du marqueur ciblé subissent |
1D3 blessures qui ignorent la protection, ainsi que I'état sonné.

GRENADE DES BOROVICES

Lorsqu'il est ciblé par une attaque frontale, le rouage équipé peut
décider a la place d’esquiver ou riposter d'utiliser la grenade des
borovices. Dans ce cas, annulez toutes les réussites du jet de
caractéristique de I'attaquant puis poussez-le.




© cArRAPACE @ @

Le rouage équipé gagne deux PV renforcés supplémen-
taires au début de sa ligne de vie.

v * OLYMOC -DO1-2024

FLATTERIES VENALES

Ciblez un rouage a 1” du rouage équipé.

Il sera considéré comme ayant un rang 4 par tous les
rouages hostiles jusqu’a la fin du cycle.

‘ \\ / ,g OLYMOC D02 - 2024

O STIGMATES

@ Désignez un élément de décor a 1” du rouage équipé.
Il devient teinté jusqu’a la fin du cycle.

OLYMOC -DO3 - 2024

O MESSESBASSES
Désignez un rouage hostile de rang 1 ou 2 a 1" du rouage

équipé. Déplacez-le.
b 4

0L¢Moc -D04-2024

© AUMONE

1, Apres la réalisation d’'un mécanisme, retirez un pion de
noirceur du rouage équipé.

0L¢Moc -DO5 -2024

CARESSE SYNCHRONE

Lors d'une phase de planification qui a bénéficié d'un
mécanisme, le rouage équipé peut réaliser une attaque
frontale gratuite.

= © ESPRITDEMEUTE

''Le rouage équipé bénéficie du soutien des rouages
hostiles lorsqu'’il cible ou est ciblé par un rouage adverse
avec une attaque frontale.

0L¢Moc -DO7-2025

O APPELNOCTURNE
1) Réalisez un mécanisme.




PLANCHE EQUIPEMENTS (VERSO)




PLANCHE DONS (VERSO)




PLANCHE PLANIFICATION (VERSO)




